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En los últimos años, las estrategias de evaluación del aprendizaje han

sido investigadas por varios autores. A pesar de ser diferentes, sus

aportaciones se pueden clasificar en cuatro enfoques:

De los cuatro enfoques mencionados anteriormente, la personalización del

aprendizaje es el que tiene un cambio radical en la pedagogía y reconoce

el estilo del aprendizaje del alumno como un elemento importante en el

aprendizaje y su evaluación, por lo que ha sido tomado en cuenta para

esta investigación.

En este trabajo, se incorpora el diseño e implementación de un modelo

ontológico de aprendizaje que proporcione recomendaciones para la

personalización de actividades de aprendizaje en el modelo de Ned

Herrman, y por tanto, se propone la arquitectura Personalized Virtual

Learning Environment (PVLE).

La metodología contempla el diseño de la arquitectura del Personalized

Virtual Learning Environment (PVLE), así como su trabajo empírico

dividido en dos etapas.

El PVLE es un entorno adecuado para el aprendizaje que integra un

modelo ontológico, habilitando recomendaciones para la personalización

del aprendizaje a partir de las actividades cognitivas que desee desarrollar

el alumno. Los componentes de su arquitectura son:

Como se mencionó anteriormente, la metodología se llevó a cabo en dos

etapas. Durante la primera, aplicaron dos experimentos en los trimestres

11-Otoño (11-O) y 12-Invierno (12-I) para tener un punto de referencia

antes de aplicar la personalización a las actividades de aprendizaje.

Durante la segunda, se aplicaron 5 experimentos a los alumnos de

Ingeniería en el curso de Programación estructurada en los trimestres 12-

Primavera (12-P), 12-Otoño (12-O), 13-Invierno (13-I), 13-Primavera (13-

P), y 13-Otoño (13-O). Para la validación del modelo y la arquitectura

propuesta, se utilizaron las modalidades conducción del procedo de

enseñanza (CNP) y Sistema de Aprendizaje Cooperativo (SAC).

Introducción
Diseño de la ontología aplicando GODeM

El modelo ontológico, está constituido por 4 ontologías: Profiles, Studentes,

Courses y Assesments Activities. Sin embargo, para modelar el dominio de

conocimiento para la personalización de las actividades de aprendizaje sólo

se utilizaron 2: Assesments Activities, que integra actividades y

herramientas tecnológicas de acuerdo al estilo de pensamiento, y Profiles,

donde se almacena la descripción de la teoría de Ned Herrmann.

Para la construcción del modelo se utliza Protègé 5.0.

En los resultados obtenidos durante la etapa 1, se puede observar que los

valores iniciales de las habilidades cognitivas del alumno para cada

cuadrante son similares (tabla 1). Sin embargo, durante la segunda etapa,

se distingue una mejora en todas las habilidades cognitivas (tabla 2),

obteniendo mayor puntaje las habilidades lógica y de procesos en los

experimentos 2 y 3 y las habilidades procesos y creativa en los

experimentos 4 y 5.

Tabla 1. Resultados de la primera etapa

Tabla 2. Resultados de la segunda etapa

Durante la primera etapa, donde no se aplica la personalización de

actividades de aprendizaje, se pueden observar que los puntajes de las

habilidades cognitivas son muy parecidos en sus etapas inicial y final;

mientras que en la etapa 2, se observó un incremento en los estilos

creativo, de procesos y lógico al aplicarse la personalización.

Por esto podemos concluir que la personalización de actividades de

aprendizaje tiene un impacto positivo en el desarrollo de habilidades

cognitivas de los alumnos. Por tanto, la aportación fue la incorporación de

un modelo ontológico para definir una nueva arquitectura PVLE.

En un futuro se automatizará la capa reactiva del meta-modelo de

aprendizaje estratégico, con la finalidad de dar un seguimiento adaptativo a

la personalización de las actividades de aprendizaje.
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PVLE está 

constituido por

• Un servidor de aplicaciones

• Tres frameworks (Spring, Struts e Hibernate)

El modelo 

ontológico se 

integra por

• Un Apache Web Server

• Un framework (Protègé)

• Un razonador (Pellet)

Estilo de 
pensamiento

11-Otoño 12-Invierno

Inicial Final Inicial Final

Lógico 10.56 10.62 10.30 10.77

Procesos 10.44 10.43 10.81 10.77

Relacional 10.99 10.63 11.52 11.11

Creativo 11.41 11.04 11.28 11.20

Estilo de 
pensamiento

12-Primavera
Experimento 

1

12-Otoño
Experimento 

2

13-Invierno
Experimento 

3

13-Primavera
Experimento

4

13-Otoño
Experimento 

5

Inicial Final Inicial Final Inicial Final Inicial Final Inicial Final

Lógico 10.35 10.31 11.29 13.41 11.39 14.98 12.22 14.86 13.35 14.98

Procesos 10.54 10.23 11.54 13.37 11.85 14.94 12.48 15.17 13.51 15.96

Relacional 11.20 10.63 11.77 12.89 12.37 14.90 12.60 14.91 13.78 14.70

Creativo 11.56 11.21 11.82 12.94 12.24 14.73 12.83 15.39 14.65 15.69
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por atender la diversidad 
del aprendizaje y realizar 
evaluaciones más justas

Plantean la preocupación 
por atender la diversidad 
del aprendizaje y realizar 
evaluaciones más justas


